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(§4) DISPOSITIF DE RANGEMENT POUR JETONS DE JEU. 

\57) Le dispositif de rangement pour jetons de jeu a circuit 
etectronique a memoire comporte un easier (10) pourvu de 
plusieurs colonnes (32, 34, 36) destinees a recevoir des je- 
tons empiles (12, 14, 16) et une unite electronique de dialo- 
gue (20) comprenant des antennes (40, 42, 44) associees 
a chacune des colonnes (32, 34, 36) du easier, une inter- 
face (24) de selection sequentielle des antennes (40, 42, 
44, 46) et une unite de lecture/ecriture (26), J' unite de dialo- 
gue (20) etant susceptible de communiquer avec les jetons 
presents dans chaque colonne (32, 34, 36) et par I'antenne 
(46) avec un dispositif d'identification de easier (38) a me- 
moire integre au chassis du easier (1 0) pour stocker des in- 
formations sur le easier et son contenu. 

Le dispositif de rangement est utilise pour realiser I'ln- 
ventaire instantane du easier et determiner la valeur glo- 
bale du contenu en jetons du easier. 
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DISPOSITIF DE RANGEMENT POUR JETONS DE JEU 

La presente invention concerne le rangement de jetons 
de jeu, egalement appeles jetons de casino. Par jeton 
5 de jeu on entend tout element en forme de disque ou de 
plaque et representant une valeur nominale ou non. 
D'une fa<?on generale les jetons sont fabriques en 
matiere plastique rigide et resistante aux rayures . Les 
jetons presentent des motifs varies en dessins et en 

10 couleurs pour former un decor plus ou moins complexe et 
reduire les risques de falsification et/ou de 
reproduction frauduleuse. Certains jetons integrent un 
circuit electronique a memoire dans lequel sont 
stockees des informations concernant le jeton, 

15 notamment son num£ro ou code d' identification et sa 
valeur numerique. Ces jetons 6quipes de circuits 
electroniques a memoire sont egalement designes jetons 
a memoire electronique. Selon les modules des jetons, 
les circuits electroniques sont du type a memoire 

20 simple PROM, a m6moire reprogrammable EE PROM ou meme a 
microprocesseurs assortis d'une memoire. 

Plus particulierement , 1' invention concerne le 
rangement des jetons a memoire electronique dans un 

25 easier a jetons qui pourra par exemple etre place sur 
ou dans une table de jeu. De tels casiers a jetons 
servent notamment de reserves a jetons aux points de 
change et/ou aux tables de jeux. Le easier contient les 
jetons echang£s contre des valeurs, par exemple des 

30 jetons ou plaques de valeurs faciales diff6rentes, 
monnaie, etc.. II est egalement possible d'y prelever 
les jetons n£cessaires au paiement des mises gagnantes 
et d'y ranger les jetons provenant des mises perdantes. 
Le nombre de jetons contenu dans un easier est variable 
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et par consequent la valeur globale representee par ces 
jetons evolue dans le temps. 

L' invention a pour but de proposer un dispositif de 
5 rangement pour jetons facilitant le suivi du contenu en 
jetons du easier et des mouvements entree/sortie des 
jetons afin de mieux controler ces mouvements et de ce 
fait de lutter plus efficacement contre les fraudes. 

10 Plus particuli£rement 1 ! invention propose un dispositif 
de rangement pour jetons a mSmoire electronique 
comportant un easier muni d'au moins une section de 
rangement en colonne (ou colonne) destin^e a recevoir 
des jetons, caracterise en ce qu'il comporte une unite 

15 electronique de dialogue susceptible de communiquer 
avec les jetons presents dans au moins une colonne du 
easier. 

II est entendu pour la suite de I 1 expose que le terme 
20 easier dans le cadre de 1* invention recouvre tout type 
de porte- jetons (ou porte -plaques) a colonne, notamment 
les plateaux a colonnes horizontales ou legerement 
inclinSes et les casiers distributeurs verticaux. 

25 Selon un mode de realisation performant de 1' invention, 
1' unite Electronique de dialogue communique avec les 
jetons par ondes modulees par 1 1 intermediaire de moyens 
formant antenne et comportant au moins une antenne, 
lesdits moyens formant antenne etant disposes par 

30 rapport au easier de fa<?on k assurer la communication 
avec les jetons presents dans au moins une colonne 
dudit easier. 

II est done possible pour 1' unite electronique de 
35 determiner en temps r£el le nombre de jetons a memoire 
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61ectronique contenus dans le easier, la valeur de 
chaque jeton, la valeur globale instantanee contenue 
dans le easier, l'identite de chaque jeton, la valeur 
par type de denomination ou toute autre information 
5 associee par exemple a l'identite du jeton. Ces 
informations peuvent etre stockies, traitees en temps 
reel ou transmises a un serveur via un reseau pour 
permettre d ! effectuer toutes les analyses et 
traitements desires. 

10 

La connaissance en temps reel du contenu du easier 
permet de riduire les tentatives de fraude car il 
devient beaucoup plus difficile de subtiliser un jeton. 
L ' evolution du nombre de jetons en f one t ion du temps 

15 dans le dispositif de rangement est parfaitement cormue 
et peut §tre utilis£e ou rapproch£e avec des 
informations stockees dans la memoire de l'unite 
Slectronique ou de 1' unite centrale du serveur et 
concernant des informations sur les mises, les "drops" 

20 (paiement en especes ou change dans les caisses des 
tables de jeu) , etc. Enfin la connaissance precise en 
temps reel des mouvements des jetons peut etre utilis£e 
pour la gestion du casino. Par exemple, il est possible 
& partir des mouvements entree/sortie des jetons de 

25 calculer ou d'estimer des indicateurs repr£sentatif s de 
la rentabilite de certains jeux (notamment pour la 
surveillance des tables en dessous de leur seuil de 
rentabilite) . Toutes ces operations sont realisees 
aujourd'hui de fa<?on ponctuelle avec intervention 

30 humaine. Dans les grands casinos un nombre important de 
personnes est affecte £ ces taches de controle et de 
comptage. Toutes ces operations lourdes, r6p£titives et 
couteuses posent des probldmes de fiabilite. Elles 
peuvent etre grandement facilities par 1 ' utilisation de 

35 dispositif s de rangement selon 1' invention. 



2745103 



Le dispositif de rangement selon 1' invention permet 
egalement a l'operateur de s'affranchir de 
considerations visuelles pour ranger les jetons dans le 
easier. Aujourd'hui pour faciliter les manipulations et 
5 simplifier les controles, 1 1 utilisateur affecte a 
chaque valeur faciale une ou plusieurs colonnes du 
easier. Les jetons de meme valeur faciale sont 
regroup£s et ranges dans les colonnes appropriees. Ce 
rangement se fait selon des criteres visuels (valeurs 

10 faciales et/ou decors) . Le dispositif de rangement 
selon 1" invention permet une grande souplesse de 
rangement (par exemple un rangement sur des criteres 
temporels ou par clients) tout en rendant possible le 
traitement des informations en temps reel . Le 

15 dispositif selon l 1 invention peut s 1 integrer facilement 
dans un systeme plus complexe de controle du casino 
notamment dans le cas d 1 utilisation de jetons a m£moire 
reprogrammable et d' unite electronique du type a 
lecture et ecriture. 

20 

Selon une premiere variante de l 1 invention, l 1 unite 
electronique de dialogue et les circuits electroniques 
a m§moire des jetons sont adaptes pour permettre S 
1 'unite de dialogue de discriminer les jetons presents 
25 dans une meme colonne. 

Selon une autre variante de l f invention, le easier 
comporte plusieurs colonnes chacune associee a au moins 
une antenne, les antennes pouvant etre du type a 

30 lecture seule, ecriture seule ou lecture/Scriture . En 
particulier 1 ' utilisation de deux antennes l'une de 
lecture seule, 1' autre d' ecriture seule accel£re les 
transactions antenne/ jetons . De plus plusieurs antennes 
de lecture peuvent etre reparties sur une meme colonne 

35 pour augmenter la capacity de lecture en jetons. 
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Dans un premier mode de realisation, 1' antenne est du 
type bobine a larges spires pour former un cadre plan 
entourant au moins une colonne (ou la projection d'au 
moins une colone sur le plan du cadre) et dispose de 
5 fa^on non parallele a l'axe de la colonne. Cet 
agencement est interessant pour dans le cas de colonne 
de grande capacity (plus de 20 jetons) pour permettre 
le couplage inductif entre 1' antenne du jeton (en 
general une antenne circulaire a spires plates integree 
10 au centre du jeton) et 1' antenne du dispositif de 
rangement sans necessiter de puissance trop importante. 

Dans un autre mode de realisation, l 1 antenne est du 
type a enroulement circulaire, a noyau de ferrite 

15 optionnel, dispose de preference sur l'axe de la 
colonne a l 1 extremity inferieure de celle-ci. Cet 
agencement est interessant pour obtenir une antenne de 
taille reduite bien directionnelle et plus facile a 
integrer dans le dispositif de rangement. Selon 

20 1' invention, l'antenne peut etre integree soit dans le 
chassis du easier (realise en materiau non magn^tique) 
soit dans un support par exemple le plateau d ! une table 
de jeu sur lequel est dispose le easier de fagon 
amovible . 

25 

Selon une variante de l 1 invention, l 1 unite §lectronique 
de dialogue comporte des moyens d ? activation 
sequentielle des antennes du dispositif de rangement. 
Avantageusement les moyens de selection sequentielle 
30 comportent des moyens formant registre a dScalage dont 
les sorties commandent des moyens de commutation 
controlant l 1 activation de chaque antenne. 

Selon encore une variante de l 1 invention, 1' unite 
35 glectronique de dialogue comporte des moyens de lecture 
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d'un identifiant du easier. De fa<?on plus perf ormante , 
1' unite electronique comporte des moyens de 
lecture/ecriture d'une memoire electronique (circuit 
DIC) associee au easier. Avantageusement la memoire 
electronique associee au easier comporte outre 
1 ' identification du easier, des donnees §volutives dans 
le temps concernant le easier et son contenu choisies 
par exemple parmi un lieu tel une table de jeu, 
l'operateur, la date et l'heure, l'inventaire 
quantitatif du contenu du easier et la valeur globale 
instantanee du contenu du easier. Par cette 
disposition, le easier peut etre deplace dans le casino 
tout en portant en memoire du circuit DIC les 
informations instantan£es sur son contenu, ameliorant 
encore le caractSre securitaire du systeme. 

D'autres buts, avantages et caracteristiques de 
l 1 invention apparaitront a la lecture de la description 
qui va suivre de plusieurs modes de realisation d ? un 
dispositif de rangement pour jetons de jeu du type & 
memoire electronique selon l 1 invention donnes a titre 
d 1 exemple non limitatif en reference aux dessins 
ci-annexes dans lesquels: 

la figure 1 est une representation schematique d ! un 
dispositif de rangement de jetons selon l 1 invention; 
la figure 2 est une vue schematique en coupe selon 
la ligne AA de la figure 3 d'un premier mode de 
realisation d'un easier pour jetons de jeu 
utilisable dans le dispositif de rangement illustre 
a la figure 1; 

la figure 3 est une vue schematique en coupe selon 
la ligne BB de la figure 2 (coupe selon le plan 
vertical passant par l'axe de la colonne) ; 
la figure 4 est une vue schematique en coupe 
analogue a celle de la figure 3 d ! une variante de 
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realisation du easier illustre sur les figures 2 
et 3; 

la figure 5 est une vue schematique de dessus d f un 
autre mode de realisation d'un easier pour jetons de 
5 jeu utilisable dans un dispositif de rangement selon 

l 1 invention; et 

la figure 6 est une vue schematique en coupe selon 
la ligne DD de la figure 5 (coupe selon le plan 
vertical passant par 1 1 axe de la colonne) . 

10 

Le dispositif de rangement de jetons de jeu selon 
l 1 invention illustre a la figure 1 comporte pour 
l'essentiel un easier 10 pour jetons de jeu (represents 
en partie sur la figure 1) susceptible d f accueillir des 
15 colonnes de jetons ranges en pile 12, 14 et 16 et une 
unite electronique de dialogue 20 comportant des moyens 
formant antenne 22 associes £ une interface de 
selection d' antenne 24 et a une unite electronique de 
lecture/ecriture 26. 

20 

Le easier 10 se compose d'un chassis 28 en forme de 
plateau destine k etre pose sur une table de jeu ou 
analogue horizontalement k plat ou lSgerement incline 
vers I'avant c'est-S-dire vers l'operateur. Le chassis 

25 28, realise en materiau non metallique, par exemple en 
matidre plastique rigide, comporte des parois de 
separation 30 pour y definir des sections de rangement 
en colonne pour jetons (ou plaques) en forme de 
gouttieres & fond en U. Pour la suite de 1 1 expose ces 

30 sections de rangement 32, 34, 36 sont appelees colonnes 
qu'elles soient a extension horizontale ou quasi 
horizontale, ou a extension verticale dans le cas de 
casiers distributeurs verticaux (non representes) . A 
titre d' exemple non limitatif, le easier 10 de la 

35 figure 1 a ete represents avec trois colonnes, 
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toutefois dans la pratique, les casiers de jetons de 
jeu comportent entre 8 et 20 colonnes selon les 
casinos. De mime chaque colonne est susceptible 
d'accueillir entre 10 et 20 jetons, les casiers itant 
bien calibres par rapport a la taille et a l'epaisseur 
des jetons pour pouvoir faire du comptage rapide des 
jetons (par exemple des casiers de 200 jetons a 10 
colonnes de 20 jetons) . De plus en affectant certaines 
colonnes a des jetons de valeur faciale donnee et 
rep6rables par leurs couleurs, il est possible de 
determiner a vue la valeur globale du contenu d'un 
easier. Aujourd'hui avec des jetons de jeu classique a 
identification visuelle, Inexactitude de ces operations 
reste tributaire du bon placement des jetons dans les 
colonnes concernees et la lutte coiitre les erreurs de 
manipulation et/ou les fraudes de jeu reste tres 
dependante de la t£le-surveillance . 

L 1 invention utilise des jetons et/ou plaques de jeu 
perf ectionnes comportant un dispositif d 1 identification 
electronique du type "sans contact". De fa<?on plus 
precise le jeton (par exemple le jeton 12a) comporte un 
circuit electronique 29 dont la memoire contient des 
informations cod6es propres au jeton de fagon a 
permettre leur identification et leur authentif ication 
a l'aide d'une unite de lecture appropriS . Dans la 
version la plus simple, les circuits electroniques (non 
reprgsent^s) des jetons sont du type £ microcircuit et 
equip£s d'une memoire non reprogrammable (par exemple 
de type PROM) avec un code d f identification unique de 
32 ou 64 bits dont les champs peuvent comporter le 
num§ro de serie du jeton ou du lot de jeton, la valeur 
nominale et d'autres informations telles que le nom du 
casino, etc. Le circuit electronique d 1 identification 
2 9 du jeton comporte 6galement un emetteur/r£cepteur a 
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antenne peripherique a bobine circulaire egalement 
implante au coeur du jeton et adapte pour etre alimente 
par couplage inductif a partir de 1' antenne exterieure 
d'une unite de lecture/Ecriture (dans le cas de la 
5 presente invention 1' antenne 40 de I 1 unite electronique 
de dialogue 20) . 

Dans une version plus glaboree, les jetons sont a code 
evolutif et equipes de memoire reprogrammable (par 
exemple de type EE PROM) permettant la lecture et 
I'ecriture. Cette possibility de modifier les 
informations contenues dans la memoire augmente le 
degre de securite du jeton electronique en particulier 
en permettant de changer dans le temps les parametres 
d'authentif ication. De meme, il est possible de 
personnaliser certaines zones de la memoire puis de les 
configurer de maniere reversible ou non dans un mode 
defini de zone memoire £ acces en lecture seule ou en 
zones a acces en lecture/ecriture . De fa<?on 
optionnelle, le dialogue entre l'unite electronique et 
le jeton n f est autorise qu'apres une mutuelle 
authentif ication, en introduisant des codes de type 
mots de passe et/ou clefs de cryptographie dans le 
jeton et l'unite electronique (notamment pour encrypter 
les donnees durant leur transfert entre 1' unite 
Electronique et le jeton et vice versa) . 

Dans le cadre de 1' invention, le jeton est equipe d'un 
microprocesseur susceptible de realiser des traitements 
30 et des transactions complexes. En particulier, le 
microcircuit est adapte pour permettre soit la lecture 
et/ou l ! 6criture simultanee de plusieurs jetons soit la 
discrimination entre les jetons, de fa?on a travailler 
sur des jetons ou plaques de jeu empil£s. Dans le mode 
35 de realisation de l f invention donne a titre non 
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limitatif, 1' unite de dialogue integrant la fonction 
de discrimination est adaptee pour saisir l'identite 
d'un premier jeton dans un lot de jetons situe dans le 
champ rayonne de l'antenne, en l 1 occurrence une pile de 
5 jetons placee dans une colonne du easier 10. Il est 
alors possible de dialoguer avec le jeton et de faire 
les operations de lecture/ecriture desirees puis de 
desactiver le jeton saisi en lui envoyant une commande 
de mise en veilleuse. L* unite de dialogue continue ses 

10 interrogations a la recherche d ! autres jetons dans la 
zone de travail de l'antenne pour saisir successivement 
tous les jetons presents. Apres la saisie du dernier 
jeton, l'unit£ de dialogue envoie une commande de 
reactivation de 1' ensemble des jetons de la colonne. 

15 Cette fonction de discrimination des jetons est 
egalement appelee fonction anti-collision. 

La structure et le mode de fabrication des jetons & 
circuit electronique a memoire ne seront pas ici 
20 decrits en details. A titre d'exemple non limitatif, la 
demande EP-A- 06 94872 au nom du demandeur presente 
plusieurs types de structures de jetons et plaques 
utilisables dans le cadre de la presente invention. 

25 Si l'on consid&re a nouveau la figure 1, les moyens 
formant antenne 22 sont constitues de quatre antennes 
40, 42, 44, 46 placees respect ivement & l'extremite de 
la colonne correspondante 32, 34, 36 du easier 10 et 
sur le cot6 droit du easier pour l'antenne 46. Comme 

30 illustre sur la figure 1, les antennes 40, 42, 44 et 46 
sont montees en paralldle entre deux lignes 
d' alimentation 61ectriques 47, 48 connectees & la 
section analogique 50 de 1' unite de lecture/ecriture 
26. L ! activation sequentielle des antennes 40, 42, 44 

35 et 46 est realis6e a l'aide d'une interface de 
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selection d'antenne 24 comportant d'une part des moyens 
d 1 activation sequentielle 52, en 1' occurrence un 
registre a d^calage a 1 entree serie (E) et 4 sorties 
paralleles (SO a S3) (ou un circuit electronique 
5 equivalent) et des moyens de commutation, en 
1 ' occurrence quatre commutateurs analogiques 

bidirectionnels 54, 56, 58, 60, respect ivement disposes 
sur les lignes de retour 55, 57, 59, 61 partant de 
leurs antennes respectives vers la ligne d 1 alimentation 
10 48, les antennes 40, 42, 44 et 46 etant par ailleurs 
connect£es directement a la ligne d 1 alimentation 47. 

L 1 unite de lecture/ecriture 26 est constitute de la 
section analogique 50 et d'une section de traitement 

15 numerique 62. La section numerique 62 comprend un 
microcontroleur qui genere, interprete et traite les 
signaux echanges avec les jetons a memoire 
electronique. La section numerique 62 commande 
1 ! interface de selection d'antenne 24 (par 1 ' envoi de 

20 signaux a l 1 entree d'horloge H du registre 52) quand 
1' unite 26 est utilisee avec plusieurs antennes. Elle 
comporte egalement un oscillateur qui genere la 
frequence porteuse (200 kHertz) du signal radio- 
frequence emis vers les antennes, un circuit horodateur 

25 capable de donner la date et l'heure de chaque 
6v£nement, des memoires PROM pour m£moriser les 
sequences de traitement du microcontroleur, des 
memoires EEPROM pour stocker les donnees traitees et 
echanger des donnees avec les jetons electroniques et 

30 une interface serie du type RS232/485 pour une 
connexion avec un ordinateur serveur (non represents ) 
soit en mode point S point, soit en mode reseau. Enfin 
la section numerique 62 est reliee £ des peripheriques 
d 1 entree (par exemple un clavier 64) et/ou de sortie 

35 (par exemple un afficheur visuel 66 et/ou un 
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avertisseur sonore) . Le clavier 64 permet par exemple 
de rentrer dans le systeme des informations telles que 
les commandes d'ouverture et/ou de fermeture de la 
table de jeu a laquelle est associ£ le easier, et de 
5 fa<?on optionnelle de pr£definir les valeurs numeriques 
des jetons associes S une colonne du easier (pour 
gagner du temps de traitement) , ou entrer le nom de 
I'operateur, etc. De meme, l f afficheur pourra afficher 
tout ou partie des informations suivantes: nombre total 
10 de jetons presents dans le easier, nombre de jetons par 
denomination et/ou par colonne, valeur globale contenue 
dans une colonne et/ou dans le easier. 

La section analogique 50 contient un convertisseur 

15 Analogique/Numerique (A/N) , un modulateur et un 
amplif icateur. A partir des signaux, commandes et 
informations provenant de la partie num6rique 62, elle 
ggnere un signal analogique radiof rEquence module en 
amplitude qui, via l 1 antenne select ionnee, vehicule 

20 l'energie, les donnees et un signal de synchronisation 
vers les jetons a memoire electronique . Les jetons 
electroniques 12, 14 et 16 sont du type passif (sans 
stockage interne d'6nergie) a lecture ou & 
lecture/ecriture. L c antenne doit ainsi fournir 

25 l'energie necessaire au f onctionnement du circuit 
electronique du jeton et doit assurer la transmission 
des donnees. Les distances de travail antenne/ jeton 
sont dSfinies en fonction du flux magn^tique (Bmin) 
necessaire au bon f onctionnement du circuit 

30 Electronique du jeton et dependent done de 
1 ' inductance, de la geometrie de 1 1 antenne et du 
courant d' antenne. En general, on utilise pour les 
jetons a circuit electronique des antennes internes du 
type a bobines circulaires (forme optimale) , aussi le 

35 rapport entre le diametre de la bobine de 1' antenne 
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interne au jeton et celui de 1 ' antenne de l 1 unite 
electronique de dialogue est compris entre 1 et 4 # et 
l 1 inductance comprise entre 250 et 500 mH, le facteur 
de qualite Q etant de l'ordre de 40 pour obtenir des 
5 distances de travail importantes sans pour autant 
affecter la transmission des donnees. 

De fa<?on optionnelle mais tres avantageuse, le 
dispositif de rangement selon l f invention comporte un 

10 dispositif d 1 identification du easier ou DIC associe de 
fagon permanente au chassis du easier et susceptible de 
stocker des informations instantan§es concernant le 
easier et son contenu. De preference, le dispositif DIC 
3 8 comporte un circuit electronique a memoire du type 

15 lecture/ecriture avec une circuit emetteur/recepteur 
pour dialoguer sans contact avec un poste de lecture 
ecriture (analogue au circuit utilise pour les jetons) . 
Ce circuit contient au moins le numero de serie du 
easier-plateau de fagon a identifier ce dernier. 

20 

Les plateaux pour jetons de jeu sont des unites de 
rangement mobiles susceptibles d'etre deplaces et 
stockes en differents endroits du casino. II est done 
int£ressant de connaitre pour chaque plateau son 

25 identity et d'y associer des informations sur son 
contenu (nombre de jetons, valeur globale, repartition 
par valeurs, etc.), toutes ces informations disponibles 
a partir de I'unite de lecture/ecriture 62 en fin de 
saisie des jetons presents dans le plateau etant alors 

30 chargees dans la memoire du dispositif DIC 38 par 
1* unite 26. De plus, des informations sur le lieu 
d f utilisation (numero de table, etc.), sur la date et 
l'heure de la mise en service du plateau et de sa 
fermeture et sur l'identite de I'opSrateur (croupier, 

35 changeur, caissier) sont egalement chargees en memoire 
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du dispositif DIC 38 par 1' unite de dialogue 26 apres 
entree par 1 ' intermediaire du clavier 64. Selon les 
procedures choisies, les informations en memoire dans 
le dispositif DIC seront reactualisees automat iquement 
5 par intervalles de temps reguliers ou manuellement a 
1'aide du clavier. 

Suivant 1 ' emplacement du dispositif DIC sur le plateau 
(ou sur le easier) le dialogue se fera a partir d'une 
10 antenne de colonne ou a partir d f une antenne specif ique 
(dans le cas present 1' antenne 46 illustree sur la 

figure 1). Dans d'autres variantes, les dispositif s DIC 

sont du type a microcircuit a contacts electriques 

externes . 

15 

Parmi les avantages conferes par 1 ' utilisation d'un 
dispositif DIC integre au plateau on peut citer: 

la possibilite de verifier le contenu du plateau 
independamment de sa localisation, les informations 

20 correspondantes stock£es en memoire du dispositif 

DIC etant lues par un lecteur portable; 
la possibilite dans le cas de stockage de plateaux 
empil£s de faire une lecture des dispositifs DIC et 
de connaitre l»etat instantane du stock de jetons; 

25 et 

la possibilite de saisir et de suivre les mouvements 
des plateaux en disposant en des points de passage 
surveilles des systemes de detection et de lecture a 
distance (systeme similaire aux systemes de controle 
30 d'acces). On ameliore la performance de detection de 

ces systSmes en travaillant avec des porteuses de 
frequences choisies dans le domaine des hyper- 
fr^quences, de l'ordre de quelques GigaHertz . 
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Le mode operatoire de 1' unite de dialogue 20 est 
presente brievement ci-dessous. Pour la suite de 
1* expose le terme saisie doit etre compris dans son 
sens le plus large pour recouvrir selon la specificite 
5 du jeton les divers modes de transaction lecture et/ou 
ecriture . 

L' activation sequentielle des antennes 40, 42, 44 et 46 
est realisee par envoi de signaux de commande sur 
10 l 1 entree d'horloge H du registre 52. Dans le cas 
present, les etats successifs des sorties du registre 
52 peuvent etre representes par les mots binaires 1000, 
0100, 0010, 0001, 1000, etc. d'etat 1 etant 
representatif de ^activation d'une sortie Si). 

15 

Les commutateurs bidirectionnels 54, 56, 58, 60, 
identiques, comportent trois bornes principales, une 
borne d' entree Ec reliee a une sortie du registre 52 
(par exemple la sortie SO) et deux bornes VI et V2 

20 montees sur la ligne de retour de 1 ' antenne 
correspondante a la sortie spScifiee (la ligne 55 pour 
1* antenne 40). Les commutateurs fonctionnent en simples 
interrupteurs, la ligne VI -V2 etant fermee (passante) 
pour Ec = 1 et ouverte (interrompue) pour Ec = 0 . Ainsi 

25 chaque cycle de dialogue commence par l 1 activation de 
1' antenne 40 avec la saisie successive des jetons 12a a 
12d de la colonne 32 comme decrit ci-avant (grace a la 
presence dans les jetons et dans I'unite de dialogue 20 
de la fonction de discrimination de jetons) . Apres 

30 authentif ication du jeton et verification de son 
identity, il est possible de continuer la saisie par 
lecture et/ou Scriture d' informations specif igues au 
jeton, en particulier sa valeur faciale. Lorsque tous 
les jetons presents dans la colonne 32 ont ete saisis, 

35 1' antenne 40 ne permit plus de signaux en retour a ses 
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signaux d' interrogation. L f unite de lecture/ecriture 26 
emet le signal de reactivation des jetons de la colonne 
32 puis un signal de commande sur 1 ' horloge H du 
registre 52 pour passer k 1' activation de 1" antenne 42 
5 et la saisie des jetons 14 de la colonne 34, 
l f operation se poursuivant pour saisir tous les jetons 
presents dans toutes les colonnes du easier 10 jusqu'a 
l f activation de la derniere antenne 46 destinee a 
dialoguer avec le dispositif d 1 identification du easier 
10 DIC 38 integr6 & ce dernier pour charger la m^moire du 
circuit electronique du dispositif DIC avec des 
informations concernant le plateau et son contenu. 

En ce qui concerne la duree des transactions, les 
15 performances du dispositif de rangemeht selon 
1 ' invention realisables avec les composants aujourd'hui 
a disposition sont de l'ordre de 1 seconde pour la 
saisie d'une colonne de 20 jetons empil^s. II est 
possible de reduire le temps total de saisie en 
20 associant a chaque antenne une valeur faciale 
preprograming et en respectant le rangement des jetons 
en colonnes par valeur faciale. On limite ainsi la 
saisie a 1 1 authentif ication du jeton et a la 
verification de son identite. 

25 

Le dispositif de rangement de jetons a memoire 
electronique est facilement adaptable aux demandes des 
casinos utilisateurs en ce qui concerne 1 ' implantation 
des antennes de l 1 unite de dialogue 20. En particulier, 

30 il est possible soit de disposer les antennes 40 , 
42,44,46 et (eventuellement 1' interface de selection 
d' antenne 24) dans le easier (ou plateau) lui-meme ou 
d'integrer les antennes & un support fixe (par exemple 
le plateau d'une table de jeu) £ un emplacement bien 

35 determine destine & recevoir le easier. Cette derniere 
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solution est illustree schematiquement a la figure 1 
par le cadre d'accueil 18 (represents en tirets) 
solidarise a la table de jeu et adapte pour recevoir le 
easier-plateau 10. Dans les deux cas, les antennes 
5 associSes a chaque colonne peuvent etre multiples et 
rSparties pour accroitre la capacite de lecture en 
jetons ou separees en antennes distinctes de lecture et 
d'ecriture pour reduire la duree de transaction. 

10 Les figures 2 a 6 illustrent diverses variantes de 
realisation de casiers a antennes integrees utilisables 
dans le cadre de la presente invention et donnSes a 
titre d'exemples non limitatifs. 

15 Le easier-plateau illustre aux figures 2 et 3 comporte 
un chassis 69 en matiere plastique a quatre colonnes 
separees porteuses de jetons 71,72,73,74, chacune 
equipee d'une antenne 75,76,77,78 integrSe dans le 
chassis a 1 1 extremite inferieure de la colonne 

20 correspondante . Comrne illustrS sur la figure 3, le 
easier-plateau 70 est place dans un logement 80 prevu 
dans le plateau 81 de la table de jeu incline vers 
l ! avant de la table (c.a.d. du cote ou se tient 
1 ' operateur) . Chaque antenne est du type a enroulement 

25 circulaire 82 a noyau de ferrite 83 centre sur l'axe AA 
de la colonne. Dans ces conditions, les spires de la 
bobine 82 de 1' antenne externe 75 et celles de la 
bobine circulaire de l 1 antenne 84 interne au jeton 71a 
(representee schematiquement sur la figure 3) sont 

30 paralleles pour benef icier du maximum de flux rayonnS 
par 1' antenne 82. La presence optionnelle de la ferrite 
concentre le flux rayonne autour de l'axe AA, focalise 
le champ rayonne (antenne directive) et elimine les 
risques d ' interference entre les antennes associees a 

35 des colonnes differentes. Dans la paroi d 1 extremite 
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inf£rieure de la colonne 71 est integre le dispositif 
DIC 85 dont l'antenne bobinee centree sur 1 ' axe AA 
presente une surface de reception superieure a celle 
des jetons de fa<;on a dialoguer dans de bonnes 
5 conditions avec l'antenne 75. Le chassis 69 du plateau 
70 porte le circuit d' interface de selection d f antenne 
24 et un connecteur de liaison electrique vers Ignite 
de lecture/ecriture 26 (non representes) . 

10 En variante du plateau decrit en reference aux figures 
2 et 3, la figure 4 illustre en coupe un easier-plateau 
90 pose a plat sur le plateau horizontal 91 d'une table 
de jeu. Dans cette variante, les colonnes pour jetons 
presentent un fond 92 incline vers 1 1 avant et une cale 

15 en biseau 94 est dispos<§e entre la pile de jetons 96 et 
l'antenne bobinee 97 placee a 1' extremity inferieure de 
la colonne correspondante d'axe A'A' . Comme illustrS 
sur la figure 4, 1 ■ axe de la ferrite 98 est centre sur 
l'axe A 1 A ' et done incline par rapport a 1 ' axe de la 

20 bobine 97. Enfin le dispositif DIC 99 est integre dans 
le chassis du easier-plateau 90 en vis-a-vis de la 
ferrite 97. 

Selon encore un autre mode de realisation de 
25 1» invention, le dispositif de rangement comporte une ou 
plusieurs antennes £ larges spires pour former un cadre 
plan. Cette disposition est interessante pour les 
plateaux ou casiers de grande taille et/ou pour couvrir 
plusieurs colonnes de jetons avec une seule antenne. 
30 Comme pr£cedemment , l'antenne & cadre peut etre soit 
integree au plateau horizontal de la table de jeu (le 
easier-plateau comportant seulement un dispositif DIC) 
soit integree au chassis du easier. Cette dernidre 
solution est montrge sur le plateau 100 illustre aux 
35 figures 5 et 6 donne a titre d'exemple non limitatif. 
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Comme pour le plateau illustre a la figure 4, le 
plateau 100 est pose a plat sur le plateau horizontal 

101 de la table de jeu. Chaque colonne 102, 103 du 
plateau porteuse de jetons pr^sente un fond incline 104 

5 vers l'avant et une cale en biseau 105 abrite le 
dispositif DIC 106 a l f extr£mite avant de la colonne 

102 d'axe CC. Le plateau 100 comporte sous les jetons 
un socle horizontal 107 dans lequel sont integres les 
cadres 108 et 109 des antennes (dans le cas present un 

10 cadre d'antenne est associ£ a une seule colonne), la 
disposition 6tant telle que les plans des antennes 
circulaires 110 des jetons 111 ne soient pas 
perpendiculaires au plan des cadres 108, 109 des 
antennes de l»unit£ de dialogue 20 pour assurer un 

15 minimum de flux au travers des antennes 110 des jetons. 

Bien entendu, la forme, le nombre, la disposition et la 
localisation des antennes de 1'unitS de dialogue et de 
1' interface de selection d' antennes est susceptible 
20 d' adaptation en fonction des contraintes de fabrication 
et/ou des diverses specifications donnees par les 
exploitants des casinos tout en restant dans le cadre 
de la presente invention. 

25 L' invention concerne egalement des casiers, plateaux et 
distributeurs verticaux et autres equipements de 
rangement a colonnes pour jetons de jeu, plaques de jeu 
ou analogues adapt£s pour §tre utilises dans un 
dispositif de rangement selon 1' invention, en 

30 particulier des casiers et plateaux £quipes d' antennes 
de saisie de colonnes de jetons et/ou de dispositif 
d' identification de easier DIC, notamment et de faq:on 
non limitative des casiers et des plateaux des types 
decrits ci-avant en reference aux figures 1^6. 
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REVENDICATIONS: 

1. Dispositif de rangement pour jetons de jeu a circuit 
electronique a memoire comportant un easier (10) muni 

5 d'au moins une section de rangement (32, 34, 36) en 
colonne (ou colonne) destinee a recevoir des jetons 
(12, 14, 18), caracterise en ce qu'il comport e une 
unite electronique de dialogue (20) susceptible de 
communiquer avec les jetons (12, 14, 16) presents dans 

10 au moins une colonne (32, 34, 36) dudit easier. 

2. Dispositif selon la revendication 1, caracterise en 
ce que 1 1 unite electronique de dialogue (20) et les 
circuits electroniques a memoire des jetons sont 

15 adapt es pour permettre a 1' unite de dialogue (20) de 
discriminer les jetons (12a, 12b, 12c, 12d) presents 
dans la meme colonne (32) . 

3. Dispositif selon l'une des revendications 
20 precedentes, caracterise en ce que l'unit£ electronique 

de dialogue (20) communique avec les jetons par ondes 
modulees et par 1 ' intermediaire de moyens formant 
antenne (22) comportant au moins une antenne, lesdits 
moyens formant antenne etant disposes par rapport au 
25 easier (10) de fagon a assurer la communication avec 
les jetons presents dans au moins une colonne (32, 34, 
36) dudit easier. 

4. Dispositif selon la revendication 3, caracterise en 
30 ce que ledit easier (10) comporte plusieurs colonnes 

(32, 34, 36) associSes chacune & au moins une antenne 
(40, 42, 44) . 

5. Dispositif selon l'une des revendications 3 et 4, 
35 caracterise en ce que les moyens formant antenne (22) 
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comportent au moins une antenne du type bobine a larges 
spires pour former un cadre plan (108, 109) entourant 
sensiblement au moins une colonne (102, 103) ou la 
projection d'au moins une colonne dans le plan dudit 
5 cadre (108, 109) . 

6. Dispositif selon l'une des revendications 3 et 4, 
caracterise en ce que les moyens formant antenne (22) 
comportent au moins une antenne du type a enroulement 
10 circulaire (82, 97), a noyau de ferrite optionnel (83, 
98) et dispos^e de preference sur l'axe de la colonne 
(AA, A 1 A 1 ) a l'extr^mit^ inf£rieure de ladite colonne 
(71, 96) . 

15 7. Dispositif selon l'une des revendications 3 a 6, 
caracterise en ce que les moyens formant antenne (22) 
sont int^gres au chassis dudit easier (10) . 

8. Casier (10, 70, 90, 100) pour dispositif de 
20 rangement selon la revendication 7, caract£ris£ en ce 

qu'il comporte un chassis non metallique integrant une 
ou plusieurs antennes (75, 76, 77, 78; 107, 108) . 

9. Dispositif selon l'une des revendications 3 a 6, 
25 caract€ris6 en ce que les moyens formant antenne (22) 

sont montes sur un support (18) sur lequel est place 
ledit casier (10), de preference de facpon amovible. 

10. Dispositif selon l'une des revendications 3 a 6, 
30 comportant plusieurs antennes, caracterise en ce que 

1 'unite electronique de dialogue (20) comporte des 
moyens de selection sequentielle (24) des antennes (40, 
42, 44, 46) . 
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11. Dispositif selon la revendication 10, caracterise 
en ce que les moyens de selection d f antenne (24) 
comportent des moyens de registre a decalage (52) dont 
les sorties commandent des moyens de commutation (54, 

5 56, 58, 60) controlant 1' activation de chaque antenne 
(40, 42, 44, 46) . 

12. Dispositif selon l f une des revendications 1 a 7 et 
9 5 11, caracterise en ce que l 1 unite de dialogue (20) 

10 comporte des moyens (26) de lecture et optionnellement 
des moyens d'ecriture dans la memoire des jetons. 

13. Dispositif selon la revendication 12, caracterise 
en ce que 1 'unite de dialogue (20) comporte des moyens 

15 de lecture /ecriture dans la memoire electronique d'un 
dispositif d' identification du easier DIC (38, 85, 99, 
106) associ£ audit easier. 

14. Dispositif selon la revendication 13, caracterise 
20 en ce que le dispositif DIC (38, 85, 99, 106) comporte 

outre 1 1 identification du jeton, des donn£es concernant 
le easier et son contenu, choisies de preference parmi 
1 * emplacement du easier (par exemple la table de jeu) , 
l'opSrateur, la date et l'heure de certaines operations 
25 concernant le easier ou son contenu, 1 1 inventaire 
instantan£ global ou detaille du easier et la valeur 
globale des jetons presents dans le easier. 

15. Casier pour dispositif de rangement selon l ! une des 
30 revendications 13 et 14, caracterise en ce que le 

dispositif d' identification du casier DIC (38, 85, 99, 
106) est solidarise de fa<;on permanente audit casier 
(10, 70, 90, 100) de fagon a pouvoir communiquer avec 
une antenne (46, 82, 97, 108) de l'unitfi electronique 
35 de dialogue (20) ou avec un poste de lecture externe. 
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